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Note d’intention:

Quotidiennement, nous sommes menacés de dysfonctionnement. Si tout étre humain, comme les machines,

connait des “bugs”, chacun ne le manifeste pas de la méme maniere. De la recherche d’équilibre au geste qui
échappe, “Zpknlnkpz” explore musicalement la distance qui existe entre les désirs et la réalité.
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z (Zpknunkpz) +
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Amplification : sonoriser si possible le casque, la voix, la maracas et le sol (pour les coups de pied au sol) et la batteri¢

Note: Zpknunkpz explore musicalement et corporellement le glitch. En tant qu’étre humain, nous sommes aussi
comme les machines, quotidiennement menacés par de petits ou grands disfonctionnements. Si elles sont vécues de
maniere universelle, les failles ne se manifestent pas de la méme maniere chez tout le monde. Pour cette raison, une
certaine liberté d’interprétation est laissée a Iinterprete, qui peut s’approprier la piece et lui insuffler sa propre

personnalité.
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Aux motifs A et B, ajouter les motifs C (9,10,11,12,13):

motif personnel

e e | = .}‘i_=ﬁ7 f = . (c. 20 sec.)
< <: : !

batt.

VOIX

schhhhhffffinniimiwiinifunuuushhhhhhhhiiiiouououufoushshshshshshshshshwifouiynuuuouououshhhhhhsche ihhhiououwi

(c. 30 sec.)
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Ne jouer que les motifs D. Par intermittence. répéter le méme motif (2 a 5 fois)
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