
Titre de la production Dwelling in possibilities

Type de production Performance / danse

Espace de jeu Plateau, lieu d'exposition

Public ciblé Tout public

Jauges minimale / maximale -

Durée de la pièce (en minutes) 180

Une interférence se glisse dans ce qui nous était familier. Dans cette désorganisation réside la possibilité d’une 
libération, d’un retour à soi, à nous. 
À travers un voyage méditatif, nos corps se croisent, s’unissent et négocient entre les contraintes que 
l’environnement nous impose et notre volonté première d’émancipation. Nos êtres multiples forment un corps 
collectif en état de devenir perpétuel, à même de changer en faisant face à ses peurs et ses vulnérabilités. 
L’espace devient alors un laboratoire d’empathie dans lequel le trouble nous invite à réhabiliter, à partir du 
sensible, d’autres façons d’être et de rêver ensemble.

Site web de la compagnie https://vimeo.com/feelingsmatter

Page de la production -

Captation -

Teaser https://vimeo.com/feelingsmatter

Contact booking contact@feelingsmatter.com

Contact tour management (si différent) -

FEEL-DW

Nombre de personnes en tournée 6
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